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Introducao

As tecnologias de comunicagao sao grandes formas de expressado para os jovens que
nasceram na geragao da banda larga e dos smartphones. O projeto de extensao “Ciéncia
Animada” cria um caminho para os jovens que nao tem acesso ao meio tecnolégico de
producao. O objetivo é potencializar os jovens para atuar verdadeiramente nessa nova
infraestrutura de comunicagao, reforcando os vinculos de identidade individual e em
comunidade. As atividades deste projeto sdo focadas em animacao digital e tudo que a
circunda, a fim de potencializar jovens do ensino médio de escolas publicas a interagir na
transformagdo do meio no qual estéo inseridos, influenciados pelas ferramentas digitais,
para obter uma melhoria em suas vidas, de suas familias e comunidades.

Metodologia

O projeto contempla o desenvolvimento da expresséo artistica em animagao na area de
Midia Digital. Cada curso de formacéo tem duragéo de 40 horas e acontece aos sabados,
no Departamento de Midias Digitais na UFPB, respeitando as atividades escolares. A
exposi¢ao acontece no final de cada turma, onde os alunos podem mostrar o que foi
produzido durante o curso. O eixo norteador € o aprendizado na pratica, voltado para o
contexto dos jovens. Assim, todo conteudo apresentado é focado em fazer com que os
alunos a produzam de acordo com suas vivéncias, nas suas comunidades e escolas. A
formagao é direcionada para a produgdo de animagdes digitais aliada a um conteudo
cientifico. Junto com as aulas do eixo de animacdo os alunos também receberdo
formagao de conteudos cientificos ja apresentados em sala de aula para complementar os
conhecimentos e facilitar a producéo de conteudos cientificos.

Resultados e Discussoes

A linguagem dos desenhos animados faz parte do cotidiano dos jovens, no entanto o
meétodo de produgao ainda é distante das suas realidades. Para preencher essa lacuna, o
curso de Animacgao Digital apresenta as técnicas e processos para que 0s jovens possam
criar suas proprias animagdes. Assim € estimulada a integragdo com todas as disciplinas
escolares, para apresentar a capacidade multidisciplinar da comunicagao para os jovens.
O resultado final dessa atividade € uma pequena mostra de animagdes produzidas pelos

*

Amanda Carvalho Diniz, Liands Leite de Carvalho e Guilherme Pontes Leitdo sdo alunos do curso de
comunicagdo em Midias Digitais, e-mails: iands@gmail.com,mandah.carvalho@gmail.com,
guigopon@gmail.com. S&o alunos do projeto Novos Talentos da CAPES, edital 055/2012.Cleber Matos
de Morais é professor assistente do departamento de Midias Digitais, orientador do projeto, e-mail:

cmorais@gmail.com.


mailto:cmorais@gmail.com
mailto:guigopon@gmail.com

préprios alunos. Esse projeto tem como resultados 2 turmas finalizadas com 35 jovens
habilitados no eixo de animagéo digital. Um dos resultados alcangados foi aumento do
interesse dos jovens nos cursos superiores de comunicagao, principalmente no curso de
Midias Digitais.

Conclusao

O projeto Ciéncia Animada € o inicio de um processo de integracdo da area de
comunicagao em Midias Digitais com a comunidade, criando uma interface com produtos
digitais diversificados. O principal elemento é criar conexao com a comunidade do Ensino
Médio, para propiciar direcionamento vocacional e profissional para jovens que antes nao
tinham essa perspectiva.
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